ARRSILIA

REGULAMENTO GERAL DO CAMPEONATO
FREE FIRE - Modo CS 4x4

1.DA COMPETICAO

1.1. E uma Competigdo esportiva organizada pelo Brasilia E-sports, projeto realizado pela Secretaria de Esporte
e Lazer do Distrito Federal com apoio do Instituto Inside Brasil, disputada através de partidas de FREE FIRE.
0 Campeonato serd realizado em formato squad (equipe), com classificatérias e final online.

Descri¢ao Geral da Competigao:
1.2. Jogo: FREE FIRE
1.3.  Plataforma: Mobile;
1.4. Vagas: Até 24 Equipes
1.5. Taxa de Inscrigdo: Gratuita;
1.6. Formato do torneio: Eliminatdrio, sera decidido a quantidade de partidas de acordo com a quantidade de equi-

pes inscritas.

1.7. Periodo de inscrigdo: De 26 de Junho a 07 de agosto de 2024 ou até esgotarem as vagas.
1.8.  Periodo dos jogos eliminatérios/classificatérios (online): De 08 a 12 de agosto.

1.9. A Competigao sera coordenada e organizada pelo Instituto Inside Brasil.

2. ELEGIBILIDADE DOS JOGADORES E TECNICOS

2.1. ldade do jogador: a idade minima é 11 anos, jogadores classificados para as finais presenciais precisardo da
autorizagao dos pais e ou acompanhamento dos mesmos.

2.2. Quantidade: Para participar do torneio, cada equipe devera contar com, no minimo, quatro (4) jogadores e
podera ter no maximo seis (6), sendo 2 jogadores suplentes.

2.3. Direito de Imagem: Ao realizar a inscrigdo no Campeonato, todos os competidores e responsaveis, quando
aplicavel, autorizam automaticamente, de forma inteiramente gratuita, a titulo universal, em carater total,
definitivo, irrevogdvel e irretratavel e livre de qualquer 6nus ou encargo a utilizagdo de seu nome, imagem,
voz, fotos, arquivos e/ou qualquer outro tipo de midia relacionada a Competicao sendo elas digitais ou nao.
O Brasilia E-sports, podera a seu exclusivo critério, por si ou por terceiros por elas autorizados, utilizar as
Midias livremente, transmiti-las via televisdo de qualquer espécie (televisdo aberta ou televisdo por
assinatura, através de todas as formas de transporte de sinal existentes, exemplificativamente UHF, VHF,
cabo, MMDS e satélite), disseminéa-la através da Internet e/ou telefonia, fixa ou mével, bem como dar as
Midias outras utilizagdes nos termos da presente autorizagdo, como comunicagao através de cartazes,
folders, flyers, outdoors, vinhetas, pegcas promocionais, websites, redes sociais, meios de comunicagéo,
dentre outros, sem limitagdo de tempo ou de nimero de vezes, no Brasil e/ou no exterior.



3. ELEGIBILIDADE DE EQUIPES

3.1.  Obrigatoriedade de Participagdo: Quando selecionada, a equipe compromete-se a participar de todas as
Etapas e partidas, ficando sujeita a penalidades, incluindo desclassificagdo, caso descumpra este
COMpromisso.

3.2.  Troca de Nick name: As trocas de nick name sé serdo permitidas durante a fase de inscri¢do. apds o fim das

inscrigdes, os jogadores ndo poderdo modifica-los durante todo o torneio. Alteragdes sé serdo feitas em casos
excepcionais, quando solicitado por um arbitro. Na fase online é obrigatério no minimo 2 jogadores com TAG.

33 Troca de nome da equipe: E estritamente proibido a troca do nome da equipe ap6s finalizada a etapa de inscri-

¢Oes. Na final a equipe podera mudar nome, porem terd que consulta um arbitro antes do presencial, a equipe
que alterar o nome sem avisar o arbitro sera automaticamente desclassificada.

4. EQUIPAMENTOS E SOFTWARE

4.1. Responsabilidade do jogador. Os jogadores utilizardo os seus proprios equipamentos, sendo totalmente res-
ponsaveis por:

4.1.1. A protegao e funcionamento de seu celular.

4.1.2. O Software que joguem.

4.1.3. A estabilidade de conex&o a Internet.

4.1.4. A porcentagem e estado da bateria.

4.1.5. A atualizagdo do jogo e que seu dispositivo possa executa-lo.
4.1.6. Rendimento do jogo em seus dispositivos.

4.1.7. 4G é obrigatdrio na final do presencial para evitar possiveis imprevistos.

5. FORMATO DA COMPETICAO

5.1. A competi¢do sera modo contra squad, 4x4.
5.2. A competicdo sera modo eliminatério equipe contra equipe serdo liberadas 24 vagas.
5.3. Somente na final as partidas serdo no formato md5 as demais etapas serdo md1.

Modelo do Campeonato 1° fase - 24 equipes (Eliminatéria - MD1) 2° fase - 12
equipes (Eliminatéria - MD1) 3° fase - 6 equipes (Eliminatéria - MD1) 4° fase - 3 equipes (Fase de
Grupos - Todos jogam contra si MD1, e as duas que mais pontuarem avangam para a final) 5°
fase - Final Online (Eliminatéria - MD5)



6. REGRAS GERAIS DA COMPETICAO

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

As questdes ndo previstas neste regulamento ou quaisquer dividas que possam surgir serdo analisadas

e decididas pela Organizagdo do Campeonato, sendo estas decisdes soberanas e irrecorriveis;

Na etapa presencial, os jogadores ficardo responsaveis por arcar com todas as suas despesas, incluindo o
transporte, hospedagem e alimentacéo.

Os jogadores deverdo levar seus proprios celulares, carregadores e headphones para jogarem a etapa presen-
cial.

Todos os problemas com as partidas deverdo ser imediatamente comunicados ao Staff da Competicdo antes

de seu inicio ou durante a sua realizagao;

As regras previstas se aplicam a todas as etapas da competigéao;

7. DAS PENALIDADES E CONDUTA DOS COMPETIDORES

7.1.

7.2.

Qualquer ato de discriminagao, provavel por qualquer meio, sendo este ato de discriminagéo de cunho politico,
econdmico, racial, religioso, de género, por orientagédo sexual, dentre outros, serd punido com a
desclassificagdo imediata do competidor infrator;

As acoes a seguir descritas serdao consideradas como atitudes desonestas e serao passiveis de punigao,
incluindo a desclassificagao do competidor da Competicgao, a critério dos oficiais e do Staff do
Campeonato:

7.2.1. Conspiragdo — qualquer tipo de acordo entre 2 (dois) ou mais competidores que tem como finalidade
prejudicar outro Competidor;

7.3.2. Jogo leve - acordo entre 2 (dois) ou mais competidores para ndo pontuar, impedir, ou de qualquer manei-
ra jogar de forma razoavelmente diferente de um modo competitivo;

7.3.3. Pré-acordo para divisdo de premiagdo e/ou qualquer outra forma de compensagao, que ndo seja expres-
samente autorizado pela Organizagdo da Competigao;

7.3.4. Perder propositalmente uma partida por compensacéao (de qualquer tipo), ou por qualquer outra razdo
tentar induzir um competidor a fazer o mesmo;

7.3.5. Hacker — qualquer alteragdo ou modificagao feita no Jogo pelo competidor, equipe, ou qualquer pessoa
que tenha agido em nome de um competidor ou equipe;

O competidor que infringir quaisquer destas regras sera imediatamente desclassificado da Competigéo;

Qualquer tipo de desentendimento entre os competidores durante o Campeonato, seja por meio de agressao

verbal e/ou fisica, atos discriminatoérios e/ou provocagdes, acarretara na desclassificagdo imediata do
competidor da Competigéo;



8. DATAS E HORARIOS

8.1. Apds a inscri¢do, o competidor ird receber por e-mail ou via Whatsapp de confirmagao, as datas e horarios da
realizagao da sua partida;

8.2. Todas as partidas da competi¢cao devem ser jogadas no horario e/ou prazo determinado para realizagédo dos

mesmos, na pagina de partida de cada time e/ou divulgagdo pela Organizagdo via whatsapp aos mesmos (em grupos

criados para tal finalidade), respeitando as informagées fornecidas pela Organizagdo da competig&o.

8.3. Todos os competidores terdo previamente acesso aos hordrios e tabelas das partidas, portanto é de total
responsabilidade de cada competidor acessar tais dados para nao se atrasar ou perder seus jogos. A equipe
organizadora enviard e-mails como forma de lembrete ou via Whatsapp. Portanto tenha certeza de ter
preenchido corretamente o campo de e-mail e telefones para contato, principalmente Whatsapp.

FINAL ONLINE: As equipes finalistas receberdo as informagdes para participar da final via Whatsapp, caso
alguma equipe ndo possa participar a vaga sera transferida para o time enfrentado na etapa

anterior (desclassificado) se mata - mata e assim progressivamente, ou para o préoximo melhor colocado em
seu chaveamento, até que seja encontrada uma equipe apta a jogar;

9. PROCESSO DE CONFRONTOS

9.1. Versao de jogo: Cada equipe é responsavel pela verificagdo da versao disponivel e sua atualizagao.
Assisténcia e tolerancia (W.0.). Havera 5 minutos de tolerancia a partir da hora indicada em Partidas para
poder se apresentar ao chat da pdgina de partida e no lobby do jogo. Finalizado esse tempo, o jogo sera
iniciado imediatamente, sendo que a equipe que ndo estiver presente serd eliminada da partida em questao.

9.2. Criagao do lobby do jogo: Os Arbitros serdo os responséaveis por criar a sala de jogo oficial. Sao eles que
disponibilizarao ID e senha aos jogadores no chat da pagina de partida para que os jogadores possam entrar
na sala.

9.3. Ajustes gerais / de partida:

9.3.1. Loja: Aleatoria.

9.3.2. Rounds: 7

9.3.3. Ouro: 1500

9.3.4. Vida: 200

9.3.5. Tamanho da equipe: 4 (squad)

9.3.6. Espectadores permitidos: Somente Arbitros do Brasilia E-sports

9.4 Regras Gerais:
Serd permitido subir em casas e plataformas.
Armas Validas:

o MINIUZI SO NO PRIMEIRO ROUND

e DESERT SO NO PRIMEIRO ROUND

¢ M1014 Apenas 1 (uma) por time (PROIBIDO EVOLUIR)
FAMAS NORMAL (PROIBIDO EVOLUIR)

MP5 NORMAL (PROIBIDO EVOLUIR)

XM8



« UMP

« AUG

« M500

« MP40

+ DUAS USP
« G18

e« P90

¢ TOMPSON

LEMBRANDO QUE SO E PERMITIDO O QUE ESTA NA LISTA.
Caso alguma equipe descumpra um dos itens sera eliminada do campeonato.

Dentncias sé serdo aceitas com video e provas.

10. DA PREMIACAO

0 Campeonato ndo prevé premiagao em dinheiro, as duas equipes finalistas receberdo a seguinte
premiacao:

o 1° Lugar - Troféu e Medalhas;
e 2°Lugar - Medalhas;

11. AS ALTERAGOES DAS REGRAS

11.1. A comissao organizadora se reserva no direito de alterar ou remover as regras, sem aviso prévio em casos de
emergéncia ou situagdes que possam atrapalhar o bom andamento do evento. As novas regras serdo publica- das
neste regulamento com suas datas de atualizagdo e nos canais oficiais do Brasilia E-sports.



